Inspectoratul Scolar al Judetului Bihor
Informatica

SUBIECTELE PROBEI PRACTICE PENTRU
EXAMENUL DE ATESTAT PROFESIONAL
INFORMATICA - PROGRAMARE
SPECIALIZAREA MATEMATICA INFORMATICA

Subiectul 1.

Fisierul at estat. i n contine doua linii. Pe prima linie este scris un numar natural nenul n,
(5<n<15) . Pe cea de-a doua linie a fisierului sunt scrise n numere intregi separate prin céte un
spatiu, formate fiecare din cel mult 4 cifre, reprezentand un sir de n intregi .

Sa se scrie un program n limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze pe prima linie a ecranului, vaorile din fisier care sunt numere palindroame. Un
numar este palindrom daca si numai daca este egal cu oglinditul sau. Exemplu 1221 este
paindrom.

b) sa afiseze pe adoualinie a ecranului separati prin cate un spatiu, numarul de divizori proprii
pentru fiecare numar din sirul din fisier;

c) sa scrie in fisierul at est at . out , pe prima linie, toate numerele impare din sir, separate
prin cate un spatiu.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in | Date de iesire:
6 a) |121 7 1551 5
121 14 7 1551 27 5 b) |1 2 0 6 2 0
Fisierul at est at . out contine:
c) |1212 7 1551 27 5
Subiectul 2.

Fisierul at est at. i n contine doua linii. Pe prima linie este scris un numar natural nenul n,
(5<n<30) . Pe cea de-a doua linie a fisierului sunt scrise n numere intregi pozitive separate prin
cate un spatiu, formate fiecare din cel mult 4 cifre. Tn sirul de valori vor fi cel putin o valoare pard si
una impara.
Sa se scrie un program in limbajul Pascal/C/C++, care:
a) sa afiseze pe prima linie a ecranului, valorile din fisier care sunt numere prime. Un numar
este prim daca si numai daca are exact doi divizori 1 si numarul Tnsusi. 1 nu este numar
prim.
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b) sa afiseze pe adoua linie a ecranului separate prin cate un spatiu, cea mai mare valoare para
si cea mai mica valoare impara care apar in sirul valorilor din fisier;

c) sa scrie in fisierul at est at . out, pentru cea mai mare valoare para, max, determinata la
punctul anterior doua valori impare prime care au suma egala cu max.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in | Date de iesire:
6 a) |7 101 11 5
124 1 7 101 11 5 b) [124 1
Fisierul at est at . out contine:
c) |11 113
Subiectul 3.

Fisierul at est at. i n contine doud linii. Pe prima linie este scris un numar natural nenul n,
(5<n<30). Pe cea de-a doua linie a fisierului sunt scrise n numere naturale separate prin cate un
spatiu, formate fiecare din cel mult 9 cifre, reprezentand un sir de n numere naturale.

Sa se scrie un program in limbajul Pascal / ¢ C++, care

a) sa afiseze pe primalinie a ecranului valorile pare din fisier, separate prin cate un spatiu;

b) sa afiseze pe ecran, pe linii diferite, cel mai mic numar a si cel mai mare numar b din sirul

dat;

c) sa scrie In fisierul at est at. out cel mai mare divizor comun a numerelor a si b,

determinate la punctul b).

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
6 a) | 372 242 44
123 55 372 3465 242 44 b) | 44
3465
Fisierul at est at . out contine:
c) |11
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Subiectul 4.

Fisierul at est at . i n contine dou linii. Pe prima linie este scris un numar natural nenul n,
(5<n<30). Pe cea de-a doua linie a fisierului sunt scrise n numere naturale separate prin cate un
spatiu, formate fiecare din cel mult 9 cifre, reprezentand un sir de n numere naturale.

Sa se scrie un program in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze pe primalinie aecranului valorile impare din fisier, separate prin céte un spatiu;

b) sa afiseze pe adoualinie aecranului, toate valorile din fisier care sunt formate doar din cifre

pare, dacd nu exista astfel de valori se va afisa mesajul: ,,Nu exista”

c) sascrie in fisierul at est at . out pentru prima valoare din fisierul at est at . i n, cel mai

mare si cel mai mic numar natural care se pot construi din cifrele distincte nenule ae
numarului citit.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in | Date de iesire:
6 a) | 1233 1785 15657 457

1233 22 1785 56 15657 457 b) | 22

Fisierul at est at . out contine:
c) | 321 123

Subiectul 5.

Fisierul at est at . i n contine doua linii. Pe prima linie este scris un numar natural nenul n,
(5<n<30). Pe cea de-a doua linie a fisierului sunt scrise n numere naturale separate prin cate un
spatiu, formate fiecare din cel mult 4 cifre, reprezentand un sir de n numere naturale.

Sa se scrie un program in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze pe primalinie a ecranului valorile pare din fisier, separate prin cate un spatiu;

b) sa afiseze pe adouaaecranului, toate valorile din fisier care sunt formate doar din cifre

impare, daca nu exista astfel de valori se va afisa mesajul: ,,Nu exista”

c) sa scrie in fisierul at est at . out toate numerele care au un numar k de divizori primi;

numarul natural k se va citi de la tastatura.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:

atestat.in | Date de iesire:

6 a) |30 8 42 700
30 8 42 15 700 37 b) | 15 37 K=3

Fisierul at est at . out contine:
c) | 30 42 700
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Subiectul 6.

Fisierul at est at. i n contine doua linii. Pe prima linie este scris un numar natural nenul n,
(5<n<30). Pe ceade-a doua linie a fisierului sunt scrise n numere reale separate prin cate un spatiu,

reprezentand un sir de n numerereale.

Sa se scrie un program in limbajul Pascal/C/C++, care:

a)
b)

sa afiseze pe ecran, pe prima linie, toate numerele din fisier, separate prin cate un spatiu;
sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului, media aritmetica a numerelor negative din sir, cu

0 precizie de 2 zecimale (daca sirul nu contine numere negative se va afisa 0);

c)

sa citeasca de la tastaturda doua numere naturale nenule p; si p2

(1<pi<pz<n), sa

ordoneze crescator numerele din fisier situate intre pozitiile p; si p2, inclusiv, si sa scrie
noul sir n fisierul at est at . out , pe o linie, numerele separandu-se prin cate un spatiu.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu: de la tastatura se citesc: p;=2 si p,=4
atestat.in

| Date de iesire:

6 a) | -56.765 2.3 4.56 -1.2 -1.8 3
-56. 765 2.3 4.56 -1.2 -1.8 3 |b) |-19.92
Fisierul at est at . out contine:
c) | -56.765 -1.2 2.3 4.56 -1.8 3
Subiectul 7.

Fisierul at est at . i n contine doud linii. Pe prima linie este scris un numar natural nenul n,
(5<n<30). Pe cea de-a doua linie a fisierului sunt scrise n numere naturale separate prin cate un
spatiu, formate fiecare din cel mult 4 cifre, reprezentand un sir de n numere naturale. Sirul contine

cel putin doua numere impare.

Sa se scrie un program in limbajul Pascal/C/C++, care:

a)
separate prin cate un spatiu;
b)

sa afiseze pe prima linie a ecranului, in ordinea inversa citirii, toate numerele din fisier,

s afiseze pe a doua linie a ecranului, numarul de cifre din care este format fiecare numar

din sirul initial, numerele din linie separandu-se prin cate un spatiu;

0)

sa scrie in fisierul at est at . out , pe prima linie, suma tuturor numerelor impare din sir.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram util definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in

| Date de iesire:

6

13 555 71 2 242 1001

a) | 1001 242 2 71 555 13

b) | 2 3 2 1 3 4
Fisierul at est at . out contine:

O | 1640
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Subiectul 8.

Fisierul at est at . i n contine doud linii. Pe prima linie este scris un numar natural nenul n,
(5<n<30). Pe cea de-a doua linie a fisierului sunt scrise N numere intregi separate prin cate un
spatiu, formate fiecare din cel mult 4 cifre, reprezentand un sir de n numere intregi. Sirul valorilor
este ordonat descrescator.

Sa se scrie un program Tn limbajul Pascal/C/C++, care:

d) sa afiseze pe prima linie a ecranului, Tn ordinea inversa citirii, toate numerele din fisier,

separate prin cate un spatiu;

€) sa afiseze pe adoualinie aecranului, mesajul “DA” sau “NU” in functie de rezultatul cautarii

valorii X, citita de la tastatura, in sirul de valori din fisier;

f) s& scrie in fisierul at est at . out , pe primalinie, sumatuturor numerelor pozitive din sir.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram util definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
6 a) | 2 13 71 242 555 1001

1001 555 242 71 13 2
b) | pA
Se citeste x=555

Fisierul at est at . out contine:
C) | 1884

Subiectul 9.

Fisierul at est at . i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<20), ce reprezinta
numarul de linii si coloane ale unei matrice patratice A. Pe fiecare din urmatoarele n linii, sunt
scrise cate n numere naturale, formate din exact 2 cifre fiecare, separate prin cate un spatiu,
reprezentand valorile elementelor matricel patratice A.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze pe ecran elementele matricei A, linie cu linie, elementele de pe aceeasi linie fiind
separate prin cate un spatiu;

b) sa modifice matricea A astfel Tncét toate elementele situate pe diagonala secundara sa aiba
valoareak , k citit de la tastatura, si sa se afiseze matricea rezultata pe ecran;

c) sa scrie In fisierul at est at. out, pe prima linie, separate prin cate un spatiu, toate
numerele prime din matricea modificatd. Daca nu exista se va scrie pe prima linie a
fisierului mesajul “NU”.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.
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Exemplu: unde k=36

atestat.in Date de iesire:
3 a) | 12 31 24
12 31 24 35 67 10
35 67 10 41 18 97
41 18 97
b) | 12 31 36
35 36 10
36 18 97
Fisierul at est at . out contine:
c) | 31 97
Subiectul 10.

Fisierul at est at . i n contine pe prima linie doua valori n si m, numere naturale nenule (2<n,
m<20), ce reprezinta numarul de linii respectiv coloane ale une matrice A. Pe fiecare din
urmatoarele n linii, sunt scrise cdte m numere naturale, separate prin cate un spatiu, reprezentand
valorile elementelor matricei A. Pe ultima linie a fisierului este o valoare k.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

a)
b)

0)

sa afiseze pe ecran elementele matricei A, linie cu linie, elementele de pe aceeasi linie fiind
separate prin cate un spatiu;

sa afiseze liniile din matrice care au k elemente nule, daca nu exista astfel de linii se va afisa
mesajul “Nu exista”;

sa scrie in fisierul at est at . out , pe prima linie, separate prin cate un spatiu, toate toate
numerele impare de pe coloana c amatricei, ¢ va fi citit de la tastatura. Daca nu exista valori
se va scrie pe prima linie a fisierului mesajul “NU”.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
4 3 a) | 0 0 24
0 0 24 0 67 10
0 67 10 41 0 0
41 0 0 212 95 101
212 95 101
2 b) |1 3
Fisierul at est at . out contine:
Se citeste c=2 c) | 67 95
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Subiectul 11.

Fisierul at est at . i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<20), ce reprezinta
numarul de linii si coloane ale unei matrice patratice A. Pe fiecare din urmatoarele n linii, sunt
scrise cate n numere naturale, separate prin cate un spatiu, reprezentand valorile elementelor
matricel patratice A.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

3)
b)

c)

sa afiseze pe ecran elementele matricei A, linie cu linie, elementele de pe aceeasi linie fiind
separate prin cate un spatiu;

sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului, ultima cifrd a produsului tuturor elementelor
matricel A situate sub diagonala principalg;

sa scrie in fisierul at est at. out, pe prima linie, separate prin cate un spatiu, toate
numerele de tip palindrom din matricea A. Un numar este palindrom daca numarul citit de
la stdnga la dreapta este egal cu numarul citit de la dreapta la stanga, de exemplu: 11, 22, 33.
Daca nu exista astfel de numere se va scrie pe prima linie a fisierului mesajul ““Nu
exista”.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram defint de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
3 a) | 15 20 37
15 20 37 10 21 44
10 21 44 12 40 15
12 40 15
b) |0
Fisierul at est at . out contine:
c) | 44
Subiectul 12.

Fisierul at est at. i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<20), ce reprezinta
numarul de linii si coloane ale unei matrice patratice A. Pe fiecare din urméatoarele n linii, sunt
scrise cate n numere naturale, formate din cel mult 4 cifre fiecare, separate prin cate un spatiu,
reprezenténd valorile elementelor matricei patratice A.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

3)
b)

c)

sa afiseze pe ecran elementele matricei A, linie cu linie, elementele de pe aceeasi linie fiind
Separate prin céte un spatiu;

sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului suma elementelor matricei A situate pe diagonala
secundarg;

sa scrie n fisierul at est at . out , pe prima linie, separate prin cate un spatiu, minimele de
pe fiecarelinieamatricel.



Inspectoratul Scolar al Judetului Bihor
Informatica

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
3 a) | 12 31 24
12 31 24 35 67 10
35 67 10 28 18 97
28 18 97
b) | 119
Fisierul at est at . out contine:
c) | 12 10 18
Subiectul 13.

Fisierul at est at. i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<10), ce reprezinta
numarul de linii si coloane ale unei matrice patratice A. Pe fiecare din urmatoarele n linii, sunt
scrise céte n numere intregi, formate din cel mult 9 cifre fiecare, separate prin cate un spatiu,
reprezentand valorile elementelor matricei patratice A.
Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:
a) sa afiseze pe ecran elementele matricei A, linie cu linie, elementele de pe aceeasi linie
fiind separate prin cate un spatiu;
b) sa citeasca de la tastatura un numar natural k de cel mult 9 cifre si sa verifice daca acesta
se gaseste Tn matricea A, afisdndu—se pe ecran un mesaj corespunzator;
c) sa modifice matricea A prin atribuirea valorii O tuturor elementelor situate pe ultima
linie a matricei si apoi sa se scrie in fisierul atestat.out matricea rezultatd, linie cu linie,
elementele de pe aceeasi linie fiind separate prin cate un spatiu.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:

atestat.in Date de iesire:
3 a) -1 311 234
-1 311 234 13 -9 67
13 -9 67 5 -92 4
5 -92 4

b) | DA
Se citeste de latastatura k = 13
C) | Fisierul at est at . out contine:

-1 311 234
13 -9 67
0 0 0

Subiectul 14.
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Fisierul at est at. i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<10), ce reprezinta
numarul de linii si de coloane ale unei matrice, iar pe urmatoarele n linii cdte n numere reale
separate prin cate un spatiu, reprezentand elementele matricei.
Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:
a) sa afiseze pe ecran elementele matricei A, linie cu linie, elementele de pe aceeasi linie
fiind separate prin cate un spatiu;
b) sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului, media aritmeticd a elementelor de pe
diagonala principala;
c) sa determine suma elementelor matricei situate pe linia k, unde k (O<k£n) este un numar
natural citit de la tastatura si sa scrie pe prima linie a fisierului at est at . out valoarea
acestel sume.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
3 a) | 1.29 12. 4 9. 46
1.29 12. 4 9. 46 3.1 23.2 -5.6
3.1 23.2 -5.6 -9.9 8.5 -8.2
-9.9 8.5 -8.2
b) | 5.39
Se citeste de la tastatura k=2 Fisierul at est at . out contine:
c) | 20.6
Subiectul 15.

Fisierul at est at . i n contine o singura linie pe care se afla scris un text format din cel mult 250
de caractere, primul caracter fiind litera, iar cuvintele din text sunt separate prin cate un spatiu.
Fiecare cuvant este format doar din litere mari sau mici ale afabetului limbii engleze.

Sa se scrie un program in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) saafiseze textul pe o singurd linie aecranului, numai cu litere mari;

b) sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului numarul de consoane din text;

c) sascriein fisierul at est at . out , pe prima linie, numarul cuvintelor din text.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.
Exemplu:

atestat.in Creierul calculatorului este ncroprocesoru

Date de iesire:

- pe ecran : a) CREI ERUL CALCULATORULUI ESTE M CROPROCESORUL
b) 22
- atestat.out c) 4




Inspectoratul Scolar al Judetului Bihor
Informatica

Subiectul 16.

Fisierul at est at . i n contine o singura linie pe care se afla scris un text format din cel mult
100 de caractere, primul caracter fiind literd, iar cuvintele din text sunt separate prin cate un spatiu.
Fiecare cuvant este format doar din litere mari sau mici ale alfabetului limbii engleze.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) saafiseze textul pe o singura linie a ecranului, numai cu litere mari;

b) sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului numarul de vocale din text;

c) sascrie in fisierul at est at . out , pe prima linie, numarul de cuvinte din textul initial care

au primul caracter ’a’.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
Se face sus aerisirea unei canere a) SE FACE SUS AERI SI REA UNEI CAMERE
b) 16
Fisierul at est at . out contine:
c) 1
Subiectul 17.

Fisierul at est at . i n contine o singuré linie pe care se afla scris un text format din cel mult 70 de
caractere, primul caracter fiind literd, iar cuvintele din text sunt separate prin cate un spatiu. Fiecare
cuvant este format doar din litere mari ale alfabetului limbii engleze.
Sa se scrie un program in limbajul Pascal/C/C++, care:
a) sa afiseze textul pe o singura linie a ecranului, numai cu litere mici;
b) sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului, numarul de cuvinte din care este format textul;
C) sa citeasca de la tastatura o litera, sa modifice fiecare cuvant care incepe cu litera ‘M’ prin
Tnlocuirea acesteia cu litera citita de la tastaturad si sa scrie in fisierul at est at . out, pe
primalinie, textul modificat.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
MARI A ARE UN MAR a) maria are un mar
b) 4
Se citeste de la tastatura litera ‘D’ Fisierul at est at . out contine:
c) DARI A ARE UN DAR
Subiectul 18.

10
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Fisierul at est at . i n contine o singura linie pe care se afla scris un text format din cel mult
100 de caractere, primul caracter fiind literd, iar cuvintele din text sunt separate prin cate un spatiu.
Fiecare cuvant este format din litere mari sau mici ae alfabetului limbii engleze, sau din cifre.

Sa se scrie un program in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze textul pe primalinie aecranului, numai cu litere mici;

b) sa afiseze pe ecran, pe linii separate, toate cuvintele din textul initial;

c) sascrie pe prima linie a fisierului at est at . out numarul cifrelor intalnite n text.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:

atestat.in In CLASA sunt 30 de elevi din CARE 10 Fete

Dat e de iesire:
a) |in clasa sunt 30 de elevi din care 10 fete
b) |in

CLASA

sunt

30

de

el evi

din

CARE

10

Fete

at est at. out c) | 4

Subiectul 19.

Fisierul at est at . i n contine o singura linie pe care se afla scris un text format din cel mult 50
de caractere, primul si ultimul caracter fiind litere, iar cuvintele din text sunt separate prin cate un
spatiu. Fiecare cuvant este format doar din litere mari sau mici ale alfabetului limbii engleze.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) s afiseze textul pe ecran, pe o singura linie, numai cu litere mari;

b) sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului textul initial, fard spatii intre cuvinte;

c) sa scrie in fisierului at est at . out, sub forma de triunghi toate secventele mediane ale

primului cuvant din textul citit, pornind de la intregul cuvant, pana la secventa alcatuita din
caracterul (sau cele 2 caractere) din mijloc.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in | Date de iesire:

Hi popot amul este un MARE iubitor de apa ‘ a) H POPOTAMUL ESTE UN MARE | UBI TOR DE APA

11
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b) Hi popot amul est eunMAREI ubi t or deapa

Fisierul at est at . out contine:
c) Hi popot amul
i popot amu
popot am
opot a
pot
0

Subiectul 20.

Fisierul at est at . i n contine o singura linie pe care se afla scris un text format din cel mult
100 de caractere, primul si ultimul caracter sunt litere, iar cuvintele din text sunt separate prin céte
un spatiu. Fiecare cuvant este format doar din litere mari sau mici ale alfabetului limbii engleze.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) a afiseze textul pe ecran, pe o singura linie, numai cu litere mari;

b) sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului textul initial, fard spatii intre cuvinte;

c) sascrie in fisierului at est at . out , perechile de cuvinte care sunt anagrame. Doua cuvinte
sunt anagrame daca au lungime egala si sunt formate din aceleasi litere eventual in alta
ordine. Comparatia celor doud cuvinte se realizeaza fara a tine cont de litere mari sau mici
ale alfabetului.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
. . a) TAVARA ARE UN VERI SOR CARE PLEACA IN
Tamara are un verisor care pleaca in
ar mat a ARMATA
b) Tanar aar eunveri sorcar epl eacai nar mat a
Fisierul at est at . out contine:
c) Tamara armata
Subiectul 21.

Fisierul at est at . i n contine o singura linie pe care se afla scris un text format din cel mult
100 de caractere, primul si ultimul caracter sunt litere, iar cuvintele din text sunt separate prin céte
un spatiu. Fiecare cuvant este format doar din litere mari sau mici ale alfabetului limbii engleze.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

d) saafiseze textul pe ecran, pe o singura linie, numai cu litere mici;

€) sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului textul initial, fara spatii intre cuvinte;

12



Inspectoratul Scolar al Judetului Bihor
Informatica

f) sa scrie in fisierului at est at. out, cuvintele care au proprietatea de palindrom. Un
cuvant este palindrom daca citit de la stnga spre dreapta se obtine acelasi rezultat ca si citit
de ladreapta spre stanga. Nu se face distinctie intre literele mari si mici.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:

La TARG am gasit un cojoc cu MODELE a) la targ amgasit un cojoc cu nodel e
. geonetrice
geonetrice

b) LaTARGangasi t uncoj occuMODELEgeonetri ce

Fisierul at est at . out contine:
Cc) cojoc

Subiectul 22.

Fisierul atestat.in contine pe prima linie numarul natural nenul n (2<n<10). Pe
urmatoarele n linii sunt scrise cate doua numere naturale nenule a si b, reprezentdnd numaratorul
(@) si numitorul (b) unei fractii algebrice. Cele doua numere sunt separate printr-un spatiu.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze pe ecran, pe aceeasi linie, separate prin cate un spatiu, cele n fractii sub forma a/b

(numarator/numitor);

b) sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului prima fractie cu numaratorul maxim;

c) sa scrie pe prima linie a fisierului at est at . out, separate prin spatiu, toate fractiile

ireductibile incepand din a doua linie a fisierului at est at . i n, sub formaa/b.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.
Sevor folos structuri de date tip inregistrare.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
a) 2/3 5/4 7/4 9/10 1/5 2/ 8
b) 9/ 10

Fisierul at est at . out va contine:
c) 2/3 5/4 7/4 9/10 1/5

NPFPON ONO
Uk, b~ bW

Subiectul 23.
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Fisierul at est at. i n contine pe prima linie numarul natural nenul n (2<n<10). Pe fiecare
dintre urmétoarele n linii sunt scrise cate doua numere naturale x si y, separate printr-un spatiu,
reprezentand coordonatele unui punct din planul xOy.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze pe ecran punctele din planul xOy, céte unul pe linie, sub forma (x,y);

b) sa afiseze pe urmatoarea linie a ecranului numarul punctelor care sunt situate pe axa OX;

c) sd scrie in fisierul atestat.out, pe linii distincte, toate punctele din fisierul

at est at . i n careauambele coordonate pare, sub forma (x,y).

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.
Sevor folos structuri de date tip Tnregistrare.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
8 a) ( 0, 0 )
0 0 (1, 2 )
1 2 ( 3, 0 )
3 0 (2, 2
2 2 (2, 3
2 3 (0, 4 )
0 4 ( 6, 8 )
6 8 ( 5, 0)
S 0 b) | Numar ul punctel or situate pe axa Ox este 3
Fisierul at est at . out va contine:
c) ( 0, 0 )
(2, 2
(0, 4 )
( 6, 8 )
Subiectul 24.

Fisierul at estat.in contine pe prima linie o vaoare n numar natural (1<n<10) iar pe
urmatoarele n linii cate un cuvant, fiecare cuvant fiind format din litere mari ae alfabetului englez.

Sa se scrie un program in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze pe primalinie aecranului, cuvintele numai cu litere mici;

b) sa afiseze pe ecran, cuvantul cu lungime maxima dintre cuvintele intiale citite in fisier;

C) sa scrie pe prima linie a fisierului at est at . out, n+1 caractere formate dupa regula:
primul caracter din sir este prima litera din primul cuvant, al doilea caracter din sir este a
doua litera din al doilea cuvant, al treilea caracter din sir este a treia litera din al treilea
cuvant, etc. Ultimul caracter va fi ’.” (punct). Daca unul dintre cuvinte nu are suficiente
litere, sirul rezultat va contine pe pozitia corespunzatoare un spatiu.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
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atestat.in 5

ALM
COCCOR
MASA
DO
MARI NA

Date de iesire:

a) |alm cocor masa do marina
b) | MARI NA

at est at . out c) |ACS N.

Subiectul 25.

Fisierul at est at. i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<10), ce reprezinta
numarul de noduri ale unui graf neorientat. Pe urmatoarele linii pana la sféarsitul fisierului sunt
perechi devalori X y cu semnificatia nodul x este legat printr-o muchie de nodul y.
Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:
a) sa afiseze pe ecran elementele matricei de adiacenta atasata grafului citit;
b) sa citeasca de la tastaturd un numar natural v reprezenténd valoarea unui nod a grafului, si
sa afiseze pe ecran gradul nodului v;
c) sa modifice matricea A astfel incat graful sa devind complet si sa afiseze in fisierul
at est at. out matricea rezultatd, linie cu linie, elementele de pe aceeasi linie fiind
separate prin cate un spatiu.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
4 ay| 0 0 1 1
1 3 0O 0 1 O
1 4 1 1 0 O
2 3 1 0 0 O

b) | 1
Se citeste de la tastatura v = 2

c) | Fisierul at est at . out contine:
0 1 1

PR OR

1 1 1
1 0 1
1 1 0

Subiectul 26.

Fisierul at est at. i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<10), ce reprezinta
numarul de noduri ale unui graf orientat. Pe urmatoarele linii pana la sfarsitul fisierului sunt perechi
devalori x y cusemnificatia arcul (X, y) apartine grafului.
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Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze pe ecran elementele matricei de adiacenta atasata grafului citit;

b) sa citeasca de la tastaturd un numar natural v reprezenténd valoarea unui nod a grafului, si
sa afiseze pe ecran gradul interior si gradul exterior al nodului v;

c) sa afiseze in fisierul at est at . out, daca exista, toate drumurile de lungime 2 care pleaca
din véarful v, v citit de la tastatura.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
5 ayl 0 1 0 0 1
1 2 O 0 1 1 O
1 5 0O 0 O 0 O
2 3 0O 0 O 0 O
2 4 1 0 1 0 O
5 3
5 1
b) 1 2
Se citeste de la tastaturav = 1
c) | Fisierul at est at . out contine:
1 2 3
1 2 4
1 5 1

Subiectul 27.

Fisierul at est at. i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<10), ce reprezinta
numarul de noduri ale unui graf neorientat. Pe urmatoarele linii pana la sfarsitul fisierului sunt
perechi devalori X y cu semnificatia nodul x este legat printr-o muchie de nodul y.
Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:
a) sa afiseze pe ecran elementele matricei de adiacenta atasata grafului citit;
b) sa afiseze pe ecran, daca exista, nodurile izolate ale grafului;
c) sa modifice matricea A astfel Tncét nodul v, valoarea v va fi cititd de la tastatura, sa fie
adiacent cu toate celelate noduri, iar matricea astfel modificatda sa o afiseze in fisierul
atestat. out.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in | Date de iesire:
5 ay| 0 o0 1 1 o0
1 3 0 0 1 0 O
1 4 1 1 0 0 O
2 3 1 0 0 0 O
6 0 0 0 O
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b) | 5
Se citeste de la tastatura v = 2
C) | Fisierul at est at . out contine:

0O 1 1 1 O
1 0 1 1 1
1 1 0 0 O
1 1 0 0 O
0O 1 0 0 O

Subiectul 28.

Fisierul at estat. i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<10), ce reprezinta
numarul de noduri ale unui graf neorientat. Pe urmatoarele linii pana la sfarsitul fisierului sunt
perechi devalori X y cu semnificatia nodul x este legat printr-o muchie de nodul y.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze pe ecran elementele matricei de adiacenta atasata grafului citit;

b) sa afiseze pe ecran, nodul sau nodurile care au gradul maxim;

c) sa modifice matricea A astfel incét nodul v, valoarea v va fi citita de la tastatura, sa devina

nod izolat, iar matricea astfel modificata sa o afiseze in fisierul at est at . out .

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:

atestat.in Date de iesire:
5 ay| 0 1 1 1 o0
1 2 1 0 1 0 O
1 3 1 1 0 1 O
1 4 1 0 1 0 1
2 3 0O 0 O 1 O
3 4

4 5

b) | 1 3 4

Se citeste de la tastatura v = 2
c) | Fisierul at est at . out contine:

0O 0 1 1 O
0O 0 0O o0 O
1 0 0 1 o0
1 0 1 0 1
0O 0 O 1 O

Subiectul 29.
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Fisierul at est at. i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<10), ce reprezinta
numarul de noduri ale unui graf neorientat. Pe urmatoarele linii pana la sfarsitul fisierului sunt
perechi devalori X y cu semnificatia nodul x este legat printr-o muchie de nodul y.
Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:
a) sa afiseze pe ecran elementele matricei de adiacenta atasata grafului citit;
b) sa citeasca de la tastatura o secventa de noduri si sa afiseze mesajul ”DA” daca secventa de
noduri este lant in graf si ”NU” in caz contrar;
C) sa citeascd de la tastaturd valoarea unui nod v si sa afiseze in fisierul at est at . out care
este lista de adiacenta a nodului citit.

Not&: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in Date de iesire:
5 ay[ 0 1 1 1 o0
1 2 1 0 1 0 O
1 3 1 1 0 1 O
1 4 1 0 1 0 1
2 3 O 0 0O 1 O
3 4
4 5
b) | DA
Se citeste de latastatura 1 4 3 2
c) | Fisierul at est at . out contine:
v=3 1 2 4

Subiectul 30.

Fisierul at est at. i n contine pe prima linie numarul n, natural nenul (2<n<10), ce reprezinta
numarul de noduri ae unui graf orientat. Pe urmatoarele linii pana la sfarsitul fisierului sunt perechi
devalori x y cusemnificatia arcul (X, y) apartine grafului.

Sa se scrie un program, in limbajul Pascal/C/C++, care:

a) sa afiseze pe ecran elementele matricei de adiacenta atasata grafului citit;

b) sa afiseze pe ecran toate nodurile care au proprietatea c& numarul arcelor ce pleaca din nodul
respectiv este egal cu numarul arcelor care intra in nodul respectiv. (nodurile cu gradul
exterior egal cu cel interior)

C) sa citeasca de la tastatura o secventd de noduri ale grafului si sa afiseze in fisierul
at est at . out, mesgjul DA™ daca secventa este drum in graful citit si ”NU” Tn caz
contrar.

Nota: Programul va contine cel putin un subprogram definit de utilizator.

Exemplu:
atestat.in | Date de iesire:
5 a0 1 0 0 1
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Se citeste de la tastatura 1 2 3

b)

c)

rooo
coooo
RrOoOopR
cooor
coooo

3

Fisierul at est at . out contine:
DA
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